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- Verdens

vidundere

Indhold: 200 vidunderkort, 6 kontinentplader og verdenskort.

Hvert kontinent med tilsvarende flag har en farvekode:

_ Nord- og Centralamerika _ Asien
AN sydamerika A curopa
OCEANEN Australien og Oceanien — Afrika

Spilide

Geet alverdens vidundere og prev at placere dem pa de rigtige kontinenter.

Hvis du er i tvivl, kan du fa en ledetrdd, men jo mere du ved, jo flere point far du. Ved
spillets afslutning vinder spilleren med flest vidundere pa rigtige kontinenter.



Forberedelser

¢ Inden hvert spil: Aftal hvilke kontinenter | vil bruge. Dette spil handler om at lzere
mere om den verden vi lever i, sa vaelg i det mindste to kontinenter med tilsvarende
kort.

¢ Bland de valgte vidunderkort og tag det rigtige
antal kort, afhaengigt af antal spillere. Dette udger
din spgrgebunke.

2-3 spillere: 40 vidunderkort
4-5 spillere: 50 vidunderkort
6 spillere: 60 vidunderkort

e Bland resten af vidunderkortene og leeg dem i en
bunke med billedsiden opad. Denne starre bunke er pointbunken.

¢ Laeg fire spergekort fra spgrgebunken pa hver spillers kontinentplade og laeg
spargebunken pa bordet med billedsiden opad. Hold altid spgrgebunke og
pointbunke adskilt.

OCEANIEN

e Spilleren til venstre for kortgiveren starter spillet.

Nogle vidundere kan vzere svaere at geette, sa | kan acceptere delvis rigtige
svar, specielt hvis der er born med i spillet. | stedet for eksakte navne, kan |
fx acceptere kontinentet.




Spillets gang

1. Nér det er din tur, skal du veelge et kendt vidunder pa en af de andre spilleres
kontinentplader og preve at gaette hvad det hedder (du far kun et gaet).

2. Hvis du ikke genkender et af vidunderne pa de andres kontinentplader, skal
du alligevel vaelge et og geette. Kortets ejer tjekker om dit svar er rigtigt, men
afslgrer ikke det rigtige svar, hvis du gzettede forkert.

¢ Hvis du geetter det rigtige vidunder
med det samme, vinder du dette kort
plus 2 ekstra kort fra pointbunken.
Prov at laegge alle kort under de rigtige
kontinenter uden at vende dem om pa
din egen kontinentplade.

¢ Hvis du ikke geetter det rigtige
vidunder, skal kortets ejer laese
ledetradene, en af gangen.
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De efterfolgende runder

Tag et nyt vidunderkort i spargebunken og laeg i det tomme hul pd en af
kontinentpladerne. Derefter er det naeste spillers tur.

Spillets afslutning

Spil som tidligere indtil der ikke er flere vidunderkort i spgrgebunken, sa alle
kontinentplader er fulde. De ubrugte vidunderkort pa kontinentpladerne lzegges ikke
til spillernes samlede point.

Point og vinderen

Alle spillere tjekker hvor mange kort, de har placeret pa rigtige kontinenter. Vend
dine kort, fiern kortene som ligger pa forkerte kontinenter, og teel kun de kort, som er
placeret rigtigt. Spilleren med flest vidunderkort pa rigtige kontinenter vinder spillet.
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